
 
Classification: Public. This information can be made available to the general public. It may be freely disseminated without potential harm to 

Atlantic Lottery employees, third parties and stakeholders. 

DRAGON-JIN LONG JIN BAO™ 
 
 

RAPPORTE 

• Le symbole JOKER est un JOKER pour les symboles VACHE, 
CHEVAL, POISSON, OISEAU, FLEUR, BATEAU, BONBON, 
VASE, et CHARIOT. Le symbole JOKER n’apparaît pas sur le 
rouleau 1. 

• Avant que le lancer des rouleaux ne soit amorcé, l’ensemble de 
rouleaux du jeu de base est choisi parmi plusieurs ensembles de 
rouleaux possibles. Seul le gain le plus élevé est versé pour 
chaque combinaison gagnante. Tous les gains des lignes sont 
multipliés par la mise totale divisée par 20. Les gains de ligne 
doivent être formés sur des rouleaux adjacents, en commençant 
par le rouleau le plus à gauche. Les lots dispersés sont versés 
en plus des gains de chaque ligne. Gains en crédit uniquement. 

 
 

PIÈCES 

• La PIÈCE peut attribuer de 0,25 à 2000x la mise totale. 
• La TÊTE DE DRAGON peut attribuer le gros lot MINI, MINOR, 

MAJOR ou SUPER, ou 11, 12,5, ou 15x la mise totale. 

 
 

ANNEAUX DE FEU 

• Pendant le jeu de base, si vous obtenez le symbole ÉMERAUDE 
sur une position, l’ANNEAU DE FEU va encadrer cette position 
et toutes les positions encadrées par l’ANNEAU DE FEU pour 
les 3 prochaines mises à ce niveau de mise particulier. 
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• Le MARQUEUR DES LANCERS PERSISTANTS RESTANTS 
est présent uniquement pendant le jeu de base. Le MARQUEUR 
DES LANCERS PERSISTANTS INACTIFS RESTANTS indique 
qu’aucun ANNEAU DE FEU n’encadrera de position au début du 
prochain lancer. 

• Le symbole de pièce fait référence aux symboles PIÈCE et 
TÊTE DE DRAGON. 

• Pendant le jeu de base et la fonction des lancers gratuits, si un 
symbole de pièce apparaît sur une position encadrée par le 
symbole ANNEAU DE FEU, la valeur de ce symbole de pièce 
sera attribuée, elle disparaîtra, et tout symbole de pièce au-
dessus de celui-ci tombera en cascade et continuera ce 
processus jusqu’à ce qu’un symbole autre que la pièce prenne la 
position. 

• Si un symbole de pièce apparaît sur une position encadrée par 
le symbole ANNEAU DE FEU et finit par tomber en cascade sur 
un symbole ANNEAU DE FEU plus bas après avoir été attribué, 
il ne disparaîtra pas tant qu’il n’aura pas été attribué par le 
symbole ANNEAU DE FEU le plus bas. 

• Lors de chaque lancer, les gains de ligne ne sont évalués qu’une 
fois que toutes les cascades de symboles de pièces sont 
terminées. 

 
 

FONCTION DE LANCERS GRATUITS 

• 3 symboles ROUE dispersés ou plus accordent la fonction Roue. 
3, 4 ou 5 symboles ROUE dispersés accordent aussi 2, 10 ou 
25x la mise totale, respectivement. 

• Le lancer de roue attribuera le GROS LOT GRAND ou 
déclenchera la fonction Lancers gratuits et attribuera 7 à 
50 lancers gratuits. Si la roue extérieure attribue des lancers 
gratuits, la roue intérieure s’arrête pour déterminer si la fonction 
Lancers gratuits sera jouée avec une grille de 5, 6, 8 ou 
10 rangées. 
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• Les segments sur les roues ne reflètent pas exactement la 
réalité et n’ont pas de chances égales. 

• La fonction Lancers gratuits commence avec un symbole 
ANNEAU DE FEU qui encadre chaque position du symbole 
ROUE qui a déclenché la fonction. Ces encadrements resteront 
pendant toute la durée de la fonction Lancers gratuits. Pendant 
la fonction Lancers gratuits, si un symbole ÉMERAUDE est 
obtenu sur une position, le symbole ANNEAU DE FEU va 
encadrer cette position pendant la durée de la fonction Lancers 
gratuits. Lorsque vous quittez la fonction Lancers gratuits, le jeu 
de base revient à l’état où il se trouvait avant que vous accédiez 
à la fonction Lancers gratuits. 

• Pendant la fonction Lancers gratuits, 2, 3, 4 ou 5 LANCERS 
GRATUITS dispersés attribuent 3, 8, 15 ou 25 lancers gratuits 
supplémentaires, respectivement. 

• Un autre ensemble de rouleaux est utilisé lors de la fonction 
Lancers gratuits. Les combinaisons gagnantes pour ces 
rouleaux sont identiques à celles du jeu de base, si ce n’est que 
le symbole ROUE n’apparaît pas. 

 
 
 

RÈGLES DU JEU 

• Tous les gains des lignes sont multipliés par la mise totale 
divisée par 20. Seul le gain le plus élevé est versé pour chaque 
combinaison gagnante. Les gains obtenus sur plusieurs lignes 
de paiement sont cumulés. 

• Uniquement les gains des lignes de gain sélectionnées. 
• Les gains dispersés sont ajoutés à ceux des lignes de gain. 

 
 

MENTIONS LÉGALES 

• Une connexion Internet stable est requise. 
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• En cas de déconnexion, veuillez relancer le jeu pour conclure 
toute transaction en cours. 

• Conformément aux pratiques de jeu équitable, les résultats de 
chaque partie sont totalement indépendants. 

• Les chances d’obtenir un résultat particulier sont les mêmes au 
début de chaque partie. 

• Le rendement attendu de ce jeu est de 96.01%. Celui-ci reflète le 
retour théorique obtenu sur plusieurs parties. 

• Tout dysfonctionnement annule tous les paiements et lancers. 
• L’apparence du jeu ainsi que ses différents composants et 

affichages sont des présentations de Light & Wonder, Inc. et de 
ses filiales. TM et © 2023, 2024 Light & Wonder, Inc. et ses 
filiales. Tous droits réservés. 

 


