Gus's GOLD:™ HoLD & WIN™

Régles du jeu (1.1 - 19/07/2022)

1. APERCU

Le but est d’obtenir une combinaison gagnante sur une ligne gagnante répartie sur les reels.

Spécifications du jeu :

Type Machines a sous

Nombre de reels 5

3 — pendant le tour normal
Nombre de rangées
3 a6 — pendant les Gold Link Respins

Nombre de lignes 20 (ne peut étre modifié)

Nombre de piéces que vous pouvez miser |1 — par ligne 20 (non modifiable)

Progressif Non
Double Boni Non
Symboles Wild Oui
Symboles de multiplicateur Oui
Symboles Scatter Oui
Tours Bonus Oui
Free spins Non
Lot instantané Non
RTP 96,00 %

Le jeu se déconnecte si vous n‘effectuez aucune action pendant un nombre spécifique de minutes
consécutives (ce nombre varie en fonction de la juridiction) ; la fonction de récupération de session
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sauvegarde la progression du jeu de sorte que la prochaine fois que le jeu sera chargé, vous pourrez
continuer la ol vous vous étes arrété.

En cas de difficultés techniques entrainant une interruption de la connexion au serveur de jeu, le jeu
auquel vous jouez est automatiquement sauvegardé et se chargera la prochaine fois que vous établirez
une connexion au serveur de jeu. Vous ne pourrez pas vous reconnecter au serveur de jeu pendant les
30 premieres secondes suivant la déconnexion

2. COMMENT JOUER

Toutes les lignes gagnantes paient de gauche a droite. Les gains sur les différentes lignes sont tous
ajoutés. Seule la combinaison gagnante la plus élevée sur chaque ligne est payée.

Dans la barre d’information, vous pouvez voir la mise actuelle, votre solde et votre gain actuel, affichés
en crédit ou en devise réelle, selon le choix de I'utilisateur actuel (disponible uniquement pour certaines
juridictions). Pour basculer entre le crédit et votre monnaie réelle, cliquez dans la zone SOLDE
(disponible uniguement pour certaines juridictions).

2.1. Version de bureau

Pour jouer, suivez les étapes suivantes :

1. Cliquez sur @I'écran principal, puis utilisez les boutons + et —

pour sélectionner une valeur de crédit. Cliquez

sur

pour enregistrer les parametres et revenir a I'écran principal.

Remarque : La mise totale est affichée soit en crédit, soit dans votre devise réelle, selon le choix
de l'utilisateur actuel (disponible uniquement pour certaines juridictions). Pour basculer entre le

crédit et votre monnaie réelle, cliquez dans la zone SOLDE (disponible uniquement pour
certaines juridictions).

2. Cliquez sur

A
v
pour placer la mise et faire tourner les reels une fois.
Le montant total gagné sera affiché dans le champ Gain de la barre d’information, en crédit ou dans
votre devise réelle, selon le choix de I'utilisateur actuel (disponible uniguement pour certaines

juridictions). Pour chaque combinaison gagnante, le montant gagné est le montant indiqué dans le
tableau des gains pour cette combinaison gagnante.



Pour basculer entre le crédit et votre monnaie réelle, cliquez dans la zone SOLDE (disponible uniquement pour
certaines juridictions).

2.2. Version mobile

Pour jouer, suivez les étapes suivantes :

1. Appuyez sur @é I’écran principal, puis utilisez les boutons + et

— pour sélectionner une valeur de crédit. Appuyez sur

pour enregistrer les parametres et revenir a I'écran principal.
Remarque : La mise totale est affichée soit en crédit, soit dans votre devise réelle, selon le choix
de l'utilisateur actuel (disponible uniquement pour certaines juridictions). Pour basculer entre le

crédit et votre monnaie réelle, appuyez dans la zone SOLDE (disponible uniquement pour
certaines juridictions).

2. Appuyez sur

h
e e —————
pour placer la mise et faire tourner les reels une fois.
Le montant total gagné sera affiché dans le champ Gain de la barre d’information, en crédit ou dans
votre devise réelle, selon le choix de I'utilisateur actuel (disponible uniqguement pour certaines

juridictions). Pour chaque combinaison gagnante, le montant gagné est le montant indiqué dans le
tableau des gains pour cette combinaison gagnante.

Pour basculer entre le crédit et votre monnaie réelle, appuyez dans la zone SOLDE (disponible
uniquement pour certaines juridictions).

3. SYMBOLES ET FONCTIONS SPECIALES

3.1. Wild

Le symbole Wild remplace tous les autres symboles, a I'exception des Gold Nuggets et des Gemmes,
pour former des combinaisons gagnantes.

Remarque : Si aucun gain spécifique pour le Wild n’est affiché dans le tableau des gains, une
combinaison formée exclusivement avec le Wild paiera comme le symbole le plus payant, si cette
combinaison est la combinaison gagnante la plus élevée sur une ligne.



3.2. Gold Nuggets

Si vous obtenez 5 Gold Nuggets ou plus, vous déclencherez les Gold Link Respins.

3.3. Gold Link Respins

Si vous obtenez 5 Gold Nuggets ou plus, vous déclencherez le boni Gold Link Respins, qui vous
permettra d’obtenir 3 respins.

Pendant les Gold Link Respins, tout Gold Nuggets qui atterrit restera en place et réinitialisera les respins.

Le boni de Gold Link Respins est terminée une fois que tous les respins ont été utilisés ou que toutes les
positions disponibles sont remplies de Gold Nuggets.

Remarque : Les valeurs affichées sur les Gold Nuggets sont indiquées dans la devise/monnaie
sélectionnée.

3.4. Reel Boosters

Pendant les Gold Link Respins, différentes Gemmes peuvent atterrir sur les reels.
La collecte de 3 gemmes du méme type déclenchera un booster.
Reels Boosted

Collecter 3 Gemmes bleues débloquera une rangée supplémentaire. Le nombre maximum de rangs que
vous pouvez débloquer est de 3.

Values Boosted

La collecte de 3 gemmes vertes augmentera toutes les valeurs a la prochaine valeur possible (c’est-a-dire
0,20 > 0,40 > 0,60 etc.)

Les Cash Booster ne peuvent étre collectés qu’un maximum de 3 fois dans un tour de respins, une fois
que ce nombre est atteint, aucun autre Cash Boosters ne sera attribué.

Spins + Boosted

La collecte de 3 Gemmes rouges donnera lieu a un Respin supplémentaire pour le reste du tour, et
chaque fois que le compteur sera remis a zéro, ce sera avec la valeur du tour boosté.

Multiplier Boosted

La collecte de 3 gemmes violettes augmentera le niveau du multiplicateur. Les 3 premiéres gemmes
violettes attribueront un multiplicateur de 2x, les 3 suivantes un multiplicateur de 5x et les 3 derniéres



un multiplicateur de 10x. Vous ne pouvez pas gagner d’autres gemmes violettes apres avoir gagné le
multiplicateur 10x.

Les valeurs possibles pendant les Respins sont les suivantes en temps de mise : x1, x2, x3, x5, x7, x10,
x15, x25, x30, x40, x50, x100, x250, x375, x500, x750, x1000 et x1250.

Si un Golden Nugget atterrit ou est propulsé au montant maximum (x1250 fois la mise totale), aucune
augmentation ne sera effectuée.

Tout multiplicateur gagné pendant les Respins sera appliqué au montant du gain final a la fin du tour.

3.5. Modificateurs Gus's Gold

Pendant les tours normaux, Gold Diggin' Gus dispose d’un tas d’outils pour vous aider a trouver ces
gains :

¢ Dynamite — transforme de 3 a 5 symboles en Wild;

e Pioche — peut transformer des symboles aléatoires en Gold Nugget ;

e Piston TNT — fait exploser et améliore les symboles a faible rémunération (A, K, Q, J) et les
transforme en un symbole a forte rémunération choisi au hasard (symbole image) pour le tour
en cours.
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