Lucky 8™ Reactors
Comment jouer

Introduction

Lucky 8™ Reactors est une machine a sous vidéo passionnante qui vous fera
voyager a la découverte de cinqg mondes élémentaires ou les dragons de la
fortune et votre destinée vous attendent. Connectez cing symboles ou plus,
horizontalement et/ou verticalement, pour gagner de l'argent. Aidez notre
guerriere a invoquer l'un des dragons élémentaires pour déclencher 'une de
leurs fonctions spéciales pour gagner des prix impressionnants. Serez-vous
capable d'atteindre le monde d'or et d'invoquer le dragon d'or pour avoir la
possibilité d'obtenir un énorme gain?

Fonctions de Lucky 8™ Reactors :

. Cing mondes élémentaires

. Une tirelire d'or

. 5 dragons, chacun avec une fonction spéciale unique

. Une fonction aléatoire de bénédiction du dragon d'or pouvant apparaitre

sivous n'avez pas de gain
Un symbole wild doré qui multiplie vos grappes gagnantes par x8

Comment gagner

Lorsque l'écroulement initial des symboles est terminé, et que la grille est pleine
de symboles, plusieurs choses peuvent se produire.

Sivous avez cing symboles ou plus connectés, horizontalement et/ou
verticalement, ils exploseront et vous obtiendrez un gain. Une combinaison
gagnante de cinq symboles (ou plus) correspondants est appelée une grappe.
Les symboles liés en diagonale ne permettent pas de créer une connexion pour
les grappes gagnantes. Il est possible de remporter plusieurs grappes dans une
méme partie, chaque grappe s'ajoutant au total des gains. Les paiements
augmentent en fonction du nombre de symboles correspondants que vous avez
et de la valeur du symbole lui-méme. Consultez le tableau des paiements pour
savoir quels symboles rapportent quels montants.

A chaque fois que vous remportez une grappe, ses symboles explosent et de
nouveaux symboles tombent du haut de la grille pour remplir les espaces
vacants, créant ainsi potentiellement de nouvelles grappes gagnantes.

Si de nouvelles grappes gagnantes apparaissent a partir des nouveaux symboles
obtenus, la séquence ci-dessus est répétée jusqu'a ce qu'il n'y ait plus de
grappes gagnantes, moment ou ce tour de jeu se termine.
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Tous les gains sont affichés et ajoutés automatiquement a votre solde.
Table des paiements

Les paiements augmentent en fonction du type et du nombre de symboles qui
sont jumelés dans une grappe. Les valeurs de paiement de la grappe gagnante
sont multipliées par votre mise de jeu, et ce afin de calculer le prix en especes
pour chaque grappe gagnante.

Les cing mondes et la tirelire d'or

Ily a cing mondes dans le jeu, qui apparaissent dans cet ordre : Eau, Bois, Feu,
Terre et Or.

Pour passer d'un monde a l'autre, vous devez effacer les deux schémas de grille
associés a chacun d'entre eux. Pour accomplir les schémas, vous devez obtenir
une grappe gagnante au cours de laquelle le symbole explosera a chaque
endroit indiqué dans le schéma. Lorsque vous aurez fait exploser un symbole
gagnant sur chaque point des 2 schémas de chagque monde, vous continuerez
votre voyage en passant au monde suivant.

Lorsque vous terminez le monde de la terre, vous passerez au monde de l'or et
gagnerez automatiquement la tirelire d'or.

Tirelired'or

Le tirelire d'or est une cagnotte cumulative, spécifique a votre partie, et qui
progresse avec une partie de chaque gain que vous réalisez. Un montant
équivalent a 10% de tous les gains, a compter de la premiere partie jouée dans
le monde de l'Eau jusqu'a ce que vous gagniez le tirelire, est ajouté a la tirelire
d'or. Une fois que la tirelire d'or a été récompensée, elle est remise a zéro.

Symboles wild

Les symboles wild ne peuvent pas tomber lors d'écroulement de base etils ne
peuvent apparaitre que dans des conditions spécifiques.

Le décor du monde interagit avec ses symboles associés qui ont le méme
élément. Lorsqu'ily a une grappe gagnante d'un groupe de symboles qui
correspondent au décor du monde concerné, cette grappe gagnante explosera
et laissera derriere elle 2 symboles wild de base.

Par exemple, sivous disposez d'une grappe gagnante du symbole d'Eau et que
vous vous trouvez dans le monde de l'eau, les symboles exploseront et
produiront 2 wilds.
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Les symboles wild peuvent remplacer n'importe quel symbole a l'exception du
symbole wild doré.

Le symbole de wild doré ne peut apparaitre que durant la fonction Dragon d'or.
Toutes les combinaisons gagnantes produites avec un ou plusieurs wilds dorés
sont payées avec un multiplicateur de gain de x8.

Compteur de réacteur et fonction Dragon

Le compteur de réacteur peut contenir jusqu'a 5 barres d'invocation de dragon.
Le compteur permet de savoir le nombre de symboles ayant explosé et indique
le nombre d'explosions de symboles requises pour obtenir la prochaine barre
d'invocation du dragon. Un symbole wild qui fait partie d'une grappe gagnante et
qui explose comptera également dans la balance du compteur.

Si suffisamment d'explosions de symboles remplissent le compteur du réacteur,
une pierre d'invocation de dragon y tombera. Lorsqu'il n'y a plus de grappes
gagnantes, et que vous avez une pierre d'invocation de dragon inutilisée dans la
jauge du réacteur, notre guerriére invoquera l'un des dragons pour déclencher
sa fonction spéciale et vous donner une possibilité de créer une autre grappe
gagnante.

Si de nouvelles grappes gagnantes ont été formées aprées qu'un dragon ait
déclenché sa fonction spéciale, le jeu continuera avec les symboles gagnants
qui exploseront et de nouveaux symboles qui tomberont dans la grille. Une fois
qu'iln'y a plus de grappe gagnante, le jeu se termine, sauf s'ily a une pierre
d'invocation de dragon inutilisée. Dans ce cas, la guerriére invoquera un autre
dragon.

Les 4 premiéres barres d'invocation de dragon invoqueront aléatoirement un
dragon de la catégorie Eau, Bois, Feu ou Terre. La cinquieme barre d'invocation
de dragon appellera toujours le dragon d'or.

Fonction du dragon d'eau

Lorsque le dragon d'eau entre en jeu, il vole vers l'une des cases du coin de la
grille et marque le symbole de cette case comme symbole de départ. Le dragon
d'eau poursuit ensuite son vol en diagonale vers la case opposée de la grille. Les
symboles aléatoires se trouvant sur la trajectoire du dragon d'eau deviennent
alors un symbole de départ. Il est possible que le symbole de départ soit un wild.
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Fonction du dragon de feu

Lorsque le dragon de feu entre en jeu, il brlle et élimine les symboles peu
rémunérateurs de l'eau, du bois, du feu et de la terre sur la grille, ne laissant que
les symboles les plus rémunérateurs, a savoir les animaux mythiques. Ensuite,
un processus d'écroulement s'ensuivra.

Les symboles qui ont été éliminés par le dragon de feu ne produisent aucun gain.
L'objectif du dragon de feu est d'éliminer les symboles peu rémunérateurs, de
créer des trous dans la grille et de produire un écroulement ultérieur pour vous
donner une chance d'obtenir plus de grappes gagnantes.

Fonction du dragon de bois

Lorsqgue le dragon de bois entre en jeu, il se dirige vers un symbole aléatoire sur
la grille, transformant chacun d'entre eux en un autre symbole choisi
aléatoirement sur le tableau des paiements.

Fonction du dragon de la terre

Lorsqgue le dragon de la terre entre en jeu, il sélectionne deux zones de 2x2 sur la
grille et les transforme toutes en un méme symbole. Les deux zones sont
choisies aléatoirement, et elles peuvent se toucher mais non pas se chevaucher.
ILest possible que le symbole qui se trouve dans les deux zones soit le symbole
wild de base.

Fonction spéciale du dragon d'or

Lorsque le dragon d'or entre en jeu, vous serez automatiquement transportés
dans le monde d'or. Le dragon d'or créera deux événements différents
susceptibles de rapporter des gains élevés.

Evénement 1 - Rugissement du dragon d'or

La face du dragon d'or apparaitra sur la grille et occupera une zone de 3x3 cases
qu'elle peuplera ensuite de wilds doré. Toutes les combinaisons gagnantes
produites avec un ou plusieurs wilds dorés sont payées avec un multiplicateur
de gain de x8. Lorsque tous les gains ont été traités et que les symboles qui font
partie de ces grappes de gains ont explosé, le tour se poursuit avec un nouveau
écroulement. Une fois que les nouveaux symboles sont arrivés afin de combler
le vide dans la grille, le jeu passe immédiatement au deuxieme événement de la
fonction spéciale du dragon d'or, et ce méme s'ily a des grappes gagnantes sur
la grille.

Evénement 2 - Wild dorés scatter Lucky 8
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Le dragon d'or apparaitra a nouveau et volera a travers la grille principale et
substituera 8 symboles sur la grille aux wilds dorés. Le jeu procédera ensuite au
paiement et au traitement des grappes gagnantes. Une fois que tous les gains
ont été réglés, le jeu se poursuit avec une nouvelle série de symboles.

S'ily a des wilds dorés qui n'ont pas explosé, ils resteront sur la grille jusqu'a la
findujeu.

ILn'est pas possible que le jeu génere un wild de base durant le tour du dragon
d'or, et ce car le monde en arriére-plan a été changé en monde d'or et qu'iln'y a
pas de symboles en or. Une fois la fonction spéciale du dragon d'or terminée,
'arriere-plan redevient celui qui existait avant le déclenchement de cette
fonction spéciale.

Bénédiction du dragon

Apres la cascade initiale, s'il n'y a pas de grappes gagnantes, l'un des cinq
dragons peut apparaitre dans le jeu pour vous donner une bénédiction ; et ainsi
transformer entre 4 et 7 symboles de base du jeu en symboles wilds classiques
vous donnant une possibilité d'obtenir une grappe gagnante.

Termes et retour au joueur

Dans le cas ou une partie en argent réel serait interrompue (c'est-a-dire
entamée mais non terminée en raison de problemes de connectivité ou d'une
fermeture accidentelle du navigateur, etc.), elle reprendra selon son statut
antérieur a partir du dernier écroulement de symboles ou affichera le résultat de
la partie en cours. Tout gain éventuel sera correctement crédité sur votre
compte et sera exact, en fonction du résultat avant l'interruption du jeu.

Dans le cas d'un jeu non réactif ou d'un probléme durant un tour bonus, le jeu
reprendra la partie incompléte et vous affichera le résultat lors du prochain
lancement du jeu.

Les probabilités d'obtenir un résultat particulier sont toujours les mémes au
début de chaque partie. Les probabilités ne varient pas en fonction des résultats
antérieurs, de la taille de la mise, de la taille de votre solde, de 'heure de la
journée, du jour de la semaine, etc. Par exemple, si la meilleure des
récompenses disponibles est remportée lors d'un tour de jeu donné, les
probabilités de la remporter de nouveau lors du tour suivant sont exactement
les mémes. De méme, les pertes antérieures ne changent pas les probabilités
futures.

Le taux de retour au joueur (TRJ) moyen théorique est de 95,73 %. Ce TRJ
représente le retour sur investissement attendu a long terme avec ce jeu. Tout
dysfonctionnement annule tous les paiements et parties en cours.
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Menu

Accueil

Le bouton Accueil vous raméne dans le lobby du casino.
Tableau des gains

Veuillez sélectionner l'icone ‘i’ pour afficher le tableau des gains et les
informations de jeu.

Aide

L'icone '?' ouvre le fichier d'aide du jeu.

Son/Musique

Utiliser l'option correcte pour couper le son ou activer tous les sons du jeu. Le
cas échéant, vous pouvez utiliser l'option musique pour couper uniquement la
musique en arriére-plan du jeu tout en laissant les autres sons activés.

Autres

Veuillez noter que les performances de votre réseau ou de vos dispositifs (p. ex.
vitesse de votre connexion ou du processeur) peut avoir, ou peut sembler avoir,

un effet sur le jeu comme lorsque la vitesse de prise de décisions est un facteur
du jeu ou lors de l'actualisation des valeurs des jackpots progressifs.
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