Red Hot Joker Cascade

Comment miser

Le jeu Red Hot Joker Cascade comprend 20 lignes de paiement.

Menu de configuration des mises

Appuyez sur I'engrenage ou sur MISE TOTALE pour accéder au menu de réglage des mises.
Crédits

Affiche le nombre de crédits misés pour la partie en cours.

La mise est fixe a 20 lignes de paiement.

Valeur d’un crédit

Affiche la valeur d’un crédit, en argent.

Mise totale

Affiche la mise totale en vigueur, en argent. Sélectionnez la mise totale voulue.

Sur les versions « PC », vous pouvez appuyer sur le bouton Moins (=) pour diminuer la mise totale,
ou sur le bouton Plus (+) pour augmenter la mise totale.

Appuyez sur OK pour confirmer et quitter le menu de réglage des mises.
Jouer

Appuyez sur la fleche en cercle pour engager la mise et commencer la partie.

Boni Cascade

Tout gain sur ligne ou tout gain obtenu pour une combinaison de symboles dispersés déclenche
une cascade.

Une fois les lots accordés, tous les symboles faisant partie d’'une combinaison gagnante
disparaissent. Les positions vides de chaque cylindre se remplissent lorsque les symboles tombent
en cascade du haut de I'écran.

Chaque fois des symboles tombent en cascade, les combinaisons sont évaluées, puis les lots sont
accordés. Aprés chaque cascade, les gains sont multipliés par le multiplicateur de cascades en
vigueur. Le multiplicateur de cascades commence a 1 au début de chaque partie achetée, et
augmente de 1 aprés chaque cascade. |l peut atteindre 10.

Classification: Public. This information can be made available to the general public. It may be freely disseminated without potential harm to
Atlantic Lottery employees, third parties and stakeholders.



Les cascades se poursuivent jusqu’a ce qu’aucune nouvelle combinaison gagnante ne soit formée
aprés une cascade, ou jusqu’a ce que 20 cascades consécutives aient été obtenues.

Boni Symbole frimé dupliqué

Si un symbole Red Hot Joker apparait a n'importe quelle position du cylindre 3, tous les symboles
de ce cylindre se transforment en symbole frimé Red Hot Joker si une combinaison gagnante peut
étre formée.

Les symboles frimés Red Hot Joker qui remplacent un symbole dans une combinaison gagnante
doublent le gain de cette combinaison.

Si un symbole Joker apparait a n'importe quelle position d’'un cylindre, tous les symboles de ce
cylindre se transforment en symboles frimés Joker si une combinaison gagnante peut étre formée.

Les gains sont évalués aprés la transformation de tous les symboles.

Options

Tous les sons

e Active et désactive le son du jeu.
Effets sonores

e Active et désactive les effets sonores du jeu.
Musique

e Active ou désactive la musique.

Régles

Toute utilisation inappropriée et toute défectuosité annulent jeux et paiements.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur une ligne active et sur des
cylindres adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne gagnante est accordé. Les gains obtenus sur des lignes
gagnantes différentes sont additionnés.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante de symboles dispersés est accordé. Les
gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés différents sont additionnés.

Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont indépendants des gains sur
ligne et sont ajoutés au gain total.

Les lots obtenus pour des lignes gagnantes et les gains obtenus pour des combinaisons de
symboles dispersés ont déja été multipliés par le multiplicateur de mise en vigueur.
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Le symbole Joker et le symbole frimé Joker peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3 et
4 du jeu principal.

Le symbole Red Hot Joker et le symbole frimé Red Hot Joker peuvent apparaitre uniquement sur le
cylindre 3.

Le symbole frimé Joker peut remplacer tous les symboles, a I'exception du symbole dispersé Dollar,
du symbole dispersé Etoile, du symbole Red Hot Joker et du symbole frimé Red Hot Joker.

Le symbole frimé Red Hot Joker peut remplacer tous les symboles, a I'exception du symbole
dispersé Dollar, du symbole dispersé Etoile, du symbole Joker et du symbole frimé Joker.

Le symbole dispersé Etoile peut apparaitre uniquement sur les cylindres 1, 3 et 5.
Les gains sont affichés en argent.

Dans certaines juridictions, le gain peut étre plafonné pour toute partie compléte, peu importe le
montant de la mise. Consultez la table des paiements pour plus d’informations. Une transaction
inclut le résultat du jeu boni et le résultat du jeu qui a déclenché le jeu boni. Si le gain maximal est
atteint pendant le jeu boni, le jeu boni prend fin immédiatement.

Renseignements supplémentaires

Propriété intellectuelle

© 2024 I1GT. Les marques de commerce et les marques de service utilisées dans ce jeu sont des
marques de commerce ou des marques de commerce déposées appartenant a IGT, a ses filiales ou
a ses concédants.
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