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WILLY WONKA™ DREAMERS OF DREAMS 
 

JEU DE BASE 

• WILD un joker pour tous les symboles à l’exception de WONKA JACKPOT et BONUS 
• WONKA JACKPOT est un joker pour WILLY WONKA et n’apparaît que sur la ligne 1. 
• 6 WONKA JACKPOT sur la ligne 1 rapportent le JACKPOT maximum valant 10 000x la 

mise. 
• Une fois que les rouleaux sont lancés, chaque rouleau contient un certain nombre 

de positions qui sont remplacées aléatoirement par des symboles du tableau des 
gains, sauf WILD, WONKA JACKPOT et BONUS 

• Une fois que les rouleaux du jeu de base sont lancés, si la fonction Oompa Loompa 
n’est pas déclenchée, une position sur le rouleau 5 peut être remplacé par WILLY 
WONKA ou WONKA JACKPOT 

 

RAPPORTE 

• Seul le gain le plus élevé est versé pour chaque combinaison gagnante. Les gains 
de ligne doivent être formés sur des rouleaux adjacents, en commençant par le 
rouleau le plus à gauche. Les gains obtenus sur plusieurs lignes sont cumulés. 

• Les gains dispersés sont ajoutés à ceux des lignes de gain. 
• La tableau des gains est dynamique et reflète la configuration de la mise réelle. 

 

FONCTION CLONAGE 

• Pendant les fonctions Oompa Loompa et Super Oompa Loompa, une ou plusieurs 
colonnes peuvent passer à un autre ensemble de rouleaux après le lancement des 
rouleaux. 

• Pendant le jeu de base, Grab Bag Free Spins, Super Grab Bag Free Spins, Fizzy 
Lifting Free Spins et Super Fizzy Lifting Free Spins, 2 colonnes ou plus peuvent 
passer à un autre ensemble de rouleaux après le lancement des rouleaux. 

• Pour chaque colonne changée, toutes les positions de cette colonne s’arrêteront 
sur le même symbole. 
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FONCTIONS OOMPA LOOMPA ET SUPER OOMPA LOOMPA 

• Pour chaque lancer avec mise, la fonction Oompa Loompa peut se déclencher 
immédiatement. Pendant la fonction Oompa Loompa, les rouleaux s’étendent sur 6 
ou 8 rangées actives. Pendant la fonction Super Oompa Loompa, les rouleaux 
s’étendent sur 10 rangées actives. 

• Jusqu’à 6 colonnes peuvent être occupées par des rouleaux joker, qui deviendront 
WILD avant l’évaluation. De plus, jusqu’à 2 colonnes sans rouleau joker peuvent 
être remplacées par n’importe quelle combinaison de rouleaux multiplicateurs. Les 
rouleaux multiplicateurs 2X WILD, 3X WILD, 5X WILD et 10X WILD sont des jokers 
pour les WILD et rapportent respectivement 2x, 3x, 5x et 10x en cas de combinaison 
gagnante. Si une combinaison gagnante comprend deux rouleaux multiplicateurs 
ou plus, la valeur de la récompense sera calculée par multiplicateur. 

• Un autre ensemble de rouleaux est utilisé durant les fonctions Oompa Loompa et 
Super Oompa Loompa. Les combinaisons gagnantes pour ces rouleaux sont 
identiques à celles du jeu de base, mais WONKA JACKPOT et BONUS 
n’apparaissent pas sur les rouleaux. 

 

BONUS RESPIN 

• Si des BONUS dispersés s’affichent sur 2 colonnes ou plus, chaque BONUS 
s’agrandit pour remplir la colonne avec un BONUS REEL. 

• 2 à 5 BONUS REEL dispersés rapportent 1 Bonus Respin. Chaque BONUS REEL est 
retenu pendant le Bonus Respin. 

• Un autre ensemble de rouleaux est utilisé qui ne contient que des espaces vides et 
des BONUS. 

• Tout BONUS en plus qui apparaît pendant le Bonus Respin s’agrandit pour remplir 
la colonne avec le BONUS REEL. La fonction Bonus Respin ne peut pas être 
déclenchée de nouveau.  

• 3 BONUS REEL ou plus déclenchent le Candy Pour Bonus. 
• Gains dispersés supplémentaires 
• 4 BONUS REEL rapportent 10x la mise totale. 
• 5 BONUS REEL rapportent 20x la mise totale. 
• 6 BONUS REEL rapportent 50x la mise totale. 
• Les gains dispersés sont évalués à la fin du Bonus Respin. Les gains dispersés sont 

ajoutés à ceux des lignes de gain. 
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CANDY POUR BONUS 

• Le Candy Pour Bonus donnera l’un des bonus suivants : 

BONUS POSSIBLES 
Grab Bag Free Spins 
Super Grab Bag Free Spins 
Fizzy Lifting Free Spins 
Super Fizzy Lifting Free Spins 
Wheel Bonus 
Super Wheel Bonus 
Oompa Loompa Feature 
Super Oompa Loompa Feature 

GRAB BAG et SUPER GRAB BAG FREE SPINS 

• Lorsque les Grab Bag Free Spins sont déclenchés, 4 options de fonctions sont 
présentées. 

•  Lancers gratuits accordés Nombre de lignes actives 

Option 1 6 lancers gratuits 6 
Option 2 5 lancers gratuits 8 
Option 3 4 lancers gratuits 10 
Option 4 
Sélection 
mystère 

Un des lancers gratuits accordés aux 
options 1 à 3 est sélectionné 
aléatoirement 

L’une des lignes actives des 
options 1 à 3 est sélectionnée 
au hasard 

• Lorsque le Super Grab Bag Free Spins est déclenché, 6 lancés gratuits sont 
attribués avec 10 rangées actives. 

• À chaque lancer, plusieurs OVERLAY se déplacent sur les rouleaux. Ces OVERLAY 
peuvent tomber sur les rouleaux ou non. Chaque GOLD GRAB BAG affichera 5x à 
10x de la mise totale, et chaque PURPLE GRAB BAG affichera 0,75x à 3,75x de la 
mise totale. Tout GOLD GRAB BAG et PURPLE GRAB BAG inclus dans OVERLAY 
attribuera la valeur affichée sur ce symbole. 

• Une fois que les rouleaux sont lancés, plusieurs positions peuvent être remplacées 
de manière aléatoire par un GOLD GRAB BAG, un PURPLE GRAB BAG ou un WILD 

• D’autres ensembles de rouleaux sont utilisés durant les Grab Bag Free Spins et 
Super Grab Bag Free Spins. Les combinaisons gagnantes pour ces rouleaux sont 
identiques à celles du jeu de base, mais WONKA JACKPOT et BONUS 
n’apparaissent pas sur les rouleaux. 
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FIZZY LIFTING et SUPER FIZZY LIFTING FREE SPINS 

• 3 lancers gratuits accordés. 
• À chaque lancer, le canon à bulles tire une combinaison de FIZZY WILD, FIZZY 2X 

WILD BUBBLE et PLUS ONE, dont certaines tombent sur les positions des rouleaux. 
• Les Super Fizzy Lifting Free Spins auront plus de FIZZY 2X WILD BUBBLE et PLUS 

ONE. 
• Chaque position avec un FIZZY WILD aura un WILD placé sur la position 

correspondante de la grille, et chaque position avec une FIZZY 2X WILD BUBBLE 
aura un FIZZY 2X WILD placé sur la position correspondante de la grille. Si un PLUS 
ONE sort, 1 lancer gratuit supplémentaire est accordé. 

• Le FIZZY 2X WILD est un WILD pour le WILD et rapporte 2x en cas de combinaison 
gagnante. Si une combinaison gagnante comprend deux FIZZY 2X WILD ou plus, la 
valeur de la récompense sera calculée par multiplicateur. 

• La bulle PLUS ONE peut apparaître en combinaison avec les bulles FIZZY WILD et 
FIZZY 2X WILD. 

• Un autre ensemble de rouleaux est utilisé pendant les Fizzy Lifting Free Spins et les 
Super Fizzy Lifting Free Spins. Les combinaisons gagnantes pour ces rouleaux sont 
identiques à celles du jeu de base, mais WONKA JACKPOT et BONUS 
n’apparaissent pas sur les rouleaux. Un maximum de 6 lancers gratuits 
supplémentaires peut être accordé. 

 

WHEEL et SUPER WHEEL BONUS 

• Pendant les Wheel Bonus et Super Wheel Bonus, une roue de crédit tournera et 
rapportera entre 2,5x et 25x la mise totale. 

• Durant le Wheel Bonus, une roue multiplicatrice peut tourner et multiplier le crédit 
accordé par le rouleau de crédit de 2x à 10x sur le CREDIT MULTIPLIER 

• Durant le Super Wheel Bonus, une roue multiplicatrice peut tourner et multiplier le 
crédit accordé par le rouleau de crédit de 2x à 10x sur le CREDIT MULTIPLIER 

• Les segments sur les roues ne reflètent pas exactement la réalité et n’ont pas de 
chances égales. 

 

BONUS GOLDEN TICKET 

• Chaque bonus ou fonction attribué par le Candy Pour Bonus se termine par une 
chance de trouver le Golden Ticket. 

• Une seule barre de chocolat Wonka est accordée, et elle peut révéler le Golden 
Ticket pour (500)x la mise totale.  

• Sinon, elle peut révéler un crédit de 1x, 2x, 5x ou 10x la mise totale, ou rien du tout. 
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MENTIONS LÉGALES 

• Une connexion Internet stable est requise. 
• En cas de déconnexion, veuillez relancer le jeu pour conclure toute transaction en 

cours. 
• Conformément aux pratiques de jeu équitable, les résultats de chaque partie sont 

totalement indépendants. 
• Les chances d’obtenir un résultat particulier sont les mêmes au début de chaque 

partie. 
• Tout dysfonctionnement annule le jeu et les gains. 
• Le rendement attendu de ce jeu est de 96,00%. Celui-ci reflète le retour théorique 

obtenu sur plusieurs parties. 
• Version client 1.0.3 
• Version du serveur: 1.0.9 
• WILLY WONKA & THE CHOCOLATE FACTORY et tous les personnages et éléments 

associés © et ™ Warner Bros. Entertainment Inc. (s25). 
• Pure Imagination-Écrit par Anthony Newley et Leslie Bricusse 

© 1970, 1971 Taradam Music Inc. 
Utilisé avec autorisation. Tous droits réservés. 
Joué par Gene Wilder 
Gracieuseté de Warner Brothers Entertainment Inc. 

• (I’ve Got A) Golden Ticket™-Écrit par Anthony Newley et Leslie Bricusse 
© 1970, 1971 Taradam Music Inc. 
Utilisé avec autorisation. Tous droits réservés. 
Joué par Jack Albertson et Peter Ostrum 
Gracieuseté de Warner Brothers Entertainment Inc. 

• (I’ve Got A) Golden Ticket™-Écrit par Anthony Newley et Leslie Bricusse 
© 1970, 1971 Taradam Music Inc. 
Utilisé avec autorisation. Tous droits réservés. 

• The Bubble Machine-Écrit par Anthony Newley et Leslie Bricusse 
© 1970, 1971 Taradam Music Inc. 
Utilisé avec autorisation. Tous droits réservés. 
Utilise Bink Video. Copyright © 1997-2021 par RAD Game Tools Inc. 
Créé avec Unity. Parties de ce programme © 2005-2021 Unity Technologies. 

• L’apparence du jeu ainsi que ses différents composants et affichages sont des 
présentations de Light & Wonder, Inc. et de ses filiales. TM et © 2021, 2025 Light & 
Wonder, Inc. et ses filiales. Tous droits réservés. 


